Q ARDUING TIPS & TRIX — wnom

Links til emner i dokumentet:

Brug Notepad++ som ekstern editor, Se Alternative Editorer,

Kopier farvet kode til Word med Notepad++. Online Code Beautifier muligheder:

Brug Tabs i Arduino IDE

Intern Pullups pd inputpins, Tilfgje flere 1/0,

Deling af kode

/Endre Opseatning af IDE, Linjenumre oq foldning af kodestruktur

Thinkercad: Diagramtegning m. fumleboard

Simulering

Friger lidt RAM, Printudleeq til Shields,

Brug af Notepad++ som ekstern editor

Den editor, IDE, Integrated Development Environment, der er i Arduino softwaren, kunne let have
veeret meget bedre. Derfor kan det veere interessant at bruge en anden editor, fx Notepad++ ( ogsa
kaldet NPP ) sammen med Arduino IDE’en.

Notepad udmaerker sig ved, at have en meget bedre editor til kildetekst, men den har ingen compiler
og upload - funktioner.

Men Arduino IDE kan indstilles til brug af ekstern editor, og kun fungere som kode-verificering og
upload. !

Indstil Arduino IDE til at bruge extern editor
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. _ G — 41
Velg Fil / Indstillinger @ Indstilinger S S—
Sketchbook sti:
C:\Users'waldd159\Documents '|,-5.rduim| Gennemse
Seat fluebeni” Bmg ekstern editor ” 0og OK. Editor language: | System Default ~ | (krzever genstart af Arduino)

Editor font sterrelse: |16 (krzever genstart af Arduino)

Vis tydeligt output under: kompilation upload

Herefter vil programmet blive gratonet.

| Display line numbers

Nél’ en klldetEkSt herEfter er ed|teret | NPP | Verify code after upload

og gemt, opdateres teksten i Arduino IDE,
hver gang der trykkes pa Verificer eller :

U p|0ad | Tiek for opdateringer under start

| Opdater sketch filer til den nye udvidelse nér der gemmes (.pde -3 .ino)

Tilknyt automatisk .ino filer med Arduino

ere inds = A redigeres direkte i denne

C:\UsersY ald_D_ ISQH,AppD.;ta \Roaming\Arduino'preferences. bt

| oK | | afbryd

Hvordan bruges de to programmer sammen?

Den kildetekst, der arbejdes pa, skal abnes i Arduino IDE.

Arduino IDE skal indstilles til brug ekstern editor.

Kildeteksten skal abnes og editeres i NPP. Eventuelt ved at browse til filen, hgjreklik og veelg at
abne med NPP.

Efter editering gemmes filen i NPP
Swap til Arduino IDE og tryk Verificer / eller upload.

Opsatning af Notepad++

Notepad++ er ”blot” en teksteditor beregnet til kode. Men den har en del funktioner til forskellige
typer programsprog.

Fx kan n&vnes:

Farvning af forskellige keywords, Kopiering af linjer ved at Kontrol+treekke en linje.
Udfolde / sammenfolde en programstruktur.

Men den eksterne editor kan ikke sta alene, idet den ikke har compiler og upload af program i sig.
Derfor skal begge programmer involveres.
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Hent Notepad++,

Programmet er Freeware!

Et skeermbillede af NPP editoren.

*new 2 - Notepad++

iler Rediger Seg Vis Kodning Spreg Indstillinger Makro  Ker Plugins  Vinduer
cEHEEB RS |
d change log l Ernew 1 E3 [ new 2 rﬂ]Ene;-: 3 l

Do /iy 2x|BE|=1|

R R B S R C R =

volid setup(){
Serial.begin( )i
}

Elwvoid loop() {
int i =
int j =
int k;

k = myMultiplyFunction{i, j); // k now contains &
Serial.println{k):

delay ( )

-1

Hint myMultiplyFunction(int x, int y){
int result:

result = x * y;

return result;

-1

Nar NPP er startet, skal det opszttes til brug sammen med det softwaresprog, der bruges i Arduino-

verdenen.

NPP kan indstilles til mange forskellige programmeringssprog: Her skal det vaere C eller C++,

Velg Sprog, > C

Maske C++ idet Arduino sproget er en afart af |

C++ med nogle ekstra kommandoer

Spreg | Indstillinger  Makre  Eer  Plugins

A k ] | L '_ E
Batch

C k@ C

D » -3

F b ot
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. . . Sprog; Stilbeskrivelse;

Velg Indstillinger / stil-konfigurator Giobal Styies =
ActionScript DEFALLT
ADA INSTRUCTION WORD
asp = TYPE WORD
Assembly MUMEER.
autolt STRING
bash CHARACTER

. L . L Batch OPERATOR

(Indstil til at .ino filer kan abnes ved hgjreklik VERBATIM

med notepad++) CHe REGEX
oF: COMMENT
Caml COMMENT LINE
CMakeFile COMMENT DOC
COBOL COMMENT LINE DOC
CoffeeScript COMMENT DOC KEYW(
Css COMMENT DOC KEYW
D
DIFF o
Standard ext: Eruger ext:
C + ino

Vealg ” Ker” - Kar og indsat stien til - P .

Arduino.EXE | Ker| Plugins Vindue 7

Ker...
| det vindue, der fremkommer, skal der Ker... (=]

indtastes hele stien til Arduino Exe-filen.
Brug evt. Browse-funktionen:

Efter stien tastes et mellemrum, og
"$(FULL_CURRENT_PATH)"

Se eksempel herunder:

"C:'\Program Files\Arduinolarduino.ex - D

Programmet der skal kgre

[ Kgr!

J |

Gem...

H Annuller ]

"C:\Program Files\Arduino\arduino.exe" "$(FULL_CURRENT_PATH)"

Tryk pa Gem
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Velg sé et navn, fx “ Aben Ardu_IDE *

Velg evt en shortcut, fx CTRL + F5

Det betyder, at man nu kan starte Arduino IDE
fra Notepad++.

Andre Editorer:

Shortcut @
MName :
[ cTRL
¢ Ol +
O] AT

K Cancel

This will disable the accelerator!

Plugins Vindue 2

Kar... F5
Launch in Firefox Ctrl+Alt+ Shift+X
Launch in IE Ctrl+Alt+Shift+I
Launch in Chrome Ctrl+Alt+Shift+R
Launch in Safari Ctrl+Alt+Shift+F
Get php help Alt+F1
Google Search Alt+F2
Wikipedia Search Alt+F3
Open file Alt+F5
Open in another instance Alt+F6

il Alts Shift+0

SE 13 Chutl |
' Aben IDE Audino Ctrl+F5

Sublimetext, der selv foreslar ferdiggarelse af linjer og variable: http://www.sublimetext.com/3

( der er ogsa en Mac, og en linux-version ) Se: http://playground.arduino.cc/Code/Eclipse

For alternative editor, der har indbygget Compiler og upload: sgg efter MariaMole

Editor for Apple ??? . TextWrangler ( free)

Arduino har en hjemmeside om alternative editorer: http:/playground.arduino.cc/Main/DevelopmentTools

Alternativ editor: http://programino.com/ide-for-arduino.html

Citat:

‘I do recommend getting away from the IDE quickly though for writing code--just use it for
compilation. Set the IDE preferences to use "External Editor.” Then use a professional source
code editor/IDE such as Sublime Text 3, Atom, Visual Studio Code, or Eclipse CDT to write

your code. You can then click back to the Arduino IDE to compile and upload. If you go with
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Eclipse, there are ways to do that in Eclipse (see the other answers here, and see the Arduino
playground Eclipse article here too) so consider using those techniques too.”

Kilde: https://arduino.stackexchange.com/questions/816/c-vs-the-arduino-language

Kopier kode til Word med farvning af keywords: Code beautifier

Der er flere muligheder for at kopiere en kildetekst til Word, og fa farverne med:

Arduino IDE 2.0 beta kan bruges direkte vha. C&P.

Notepad++ kan bruges til at farveleegge kode og eksportere den til Word.
Men der skal farst installeres et plugin.

Hent fx en Zip-fil her: https://github.com/chca/NPP_ExportPlugin/releases

Velg om der skal hentes 64 bit eller 32 bit ( x86 )

Placer filen nppexport.dll i c:/Programmer/Notepad++/plugins, og genstart Notepad++.

Paste den kode, der skal farvelaegges i et Notepad++ vindue

Indstil Notepad++ til fx at vise C-syntax:

Kodning Indstillinger Makro  Ker Plugins Vinduer 2

‘ A y | BE| = _JE
W Batch
C » C I
D 3 c#
Tra e g v[e] oo
;‘C_'E;_" GuidCli Caml
H 3 Crmake
=[] = | INNO COBOL
BOO11{ | 3 CoffeeScrint 1
Velg Plugins / - Notepad=+ le
N EX Ort / Co iger Se@g  Vis _Fclrmat Spreg  Indstillinger  Makro  Ker | Plugins | Vindue 7
PPEXP Py ENENrE] | | #8 By | % &  DspeliCheck S RN CRC RORTRE=Y S
all formats to — e .
. ] E Blink_valleino Erew 2 :3]
Cllpboard # SerialReceive Sketch Converter H
* LED mik einer Rate proportional zur emnisg NppExport 4 Exportto RTF
- . NppFTP 3 Export to HTML
HUSk at IndStIIIe Plugin Manager ] Copy RTF to clipboard
H H const int ledPin = H // Pin 13 er f¢d X
sproget i NP++til 220 o) /) Srsmrente 5 demm marrere Copy HTMLto clipboard
C++ Copy all formats to clipboard
void setup()
{
Serial.begin{ Y /i Ss8xisllsy Port sender gg modtagsr met 9600 Baud
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Online Code Beautifier

Her er nogle links til hjemmesider, der burde kunne hjalpe. Find selv ud af hvilken, der er OK

http://hilite.me/

https://tohtml.com/

http://www.chami.com/colorizer/

http://markup.su/highlighter/

http://syntaxhighlight.in/

http://highlight.hohli.com/

http://www.planetb.ca/syntax-highlight-word

http://codepad.org/

http://www.chami.com/colorizer/

http://www.planetb.ca/2008/11/syntax-highlight-code-in-word-documents/

Tabs:

Et Arduino program ( sketch ) skal ligge i en mappe, der hedder det samme som filen.

/ Valle Thorg Side 7 af 15


http://hilite.me/
https://tohtml.com/
http://www.chami.com/colorizer/
http://markup.su/highlighter/
http://syntaxhighlight.in/
http://highlight.hohli.com/
http://www.planetb.ca/syntax-highlight-word
http://codepad.org/
http://www.chami.com/colorizer/
http://www.planetb.ca/2008/11/syntax-highlight-code-in-word-documents/

Q ARDUING TIPS & TRIX — wnom

Hvis Kildeteksten bliver for lang, kan
man med fordel placere dele af
programmet, fx subrutiner i
selvsteendige tabs.

My Tab Ctrl+Shift+MN

Omdeb
Men al definering af pinnumre og Slet
variable, void Setup() og void loop()
skal ske i hovedfilen. Forrige Tab  Ctrl+ Alt+ Left

Maeste Tab  Ctrl+Alt+Right
Klik pa den lille ” Pil ned”

Ur_03
Navngiv en tab, - uden extension, og |” || |
flyt kodedele hertil.

@@ phi_panel_fw_1_5 | Arduino 0022

File Edit Sketch Tools Help

=@ i

_00_main_rmenu _01_terminal _02_settings _03_escape_seq _04_simple_LUI _05_multi_tap

Hvis man starter Tab-navnet som vist her, kan man let organisere Tab-raekkefglgen.

Kode i Tabs compileres som om den ligger i hovedtab.
( Men i nogle kilder forteelles, at tabs compileres i Alfabetisk reekkefalge!! )

Internal Pull Up pé input-pins: 5 .

Internt kan man forbinde inputpins til en 20 K Pullup-modstand.

DDRD |= B0001100; // D2 og D3 er OUTPUTs
PORTD |= B00000O11; // turn on pull-ups for DO og D1
pinMode(pin, INPUT); // set pin to input

digitalWrite(pin, HIGH); // turn on pullup resistors
DO = Arduino-Pin 0
D2 = Arduino-Pin 2
D3 = Arduino-Pin 3

pinMode(2, INPUT_PULLUP); // Input and pullup!!

PORTD = 0b00001111; // Pull-ups enabled in the pins
0,1,2
// and 3 and pull-ups disabled in
// pins 4,5,6 and 7
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Kilde # 1

Her et billede af pull-up modstande for pins

If the pin is configured as input, PORTx manages the internal pull-up

. . * Ve
defineret som input. ) ) )
I l l
AVR |/O Ports: PORTx Register 0 1 1 1 0 1 0 1
Vee i~
(reading/wnting Data dir. reg is not shown) T =
Dataflr F;L/Jl”élép % Ij D LI:| D D
register
- SR, | PORTX ||INIIN’INIIN|IN|IN|INIIN |
Port /7 Ji\
[ v [ T
E PORTx PINx
Read
Pin
Kilde # 2
Kilde: # 3
Her endnu et billede p4, hvordan man InsiteAYR L
kontrollerer pins vha. registre. /
MCU pin n s
1=Close |
Of port x _99 0=Open !
R i
{ __PINcn |
‘\w/'
http://www.embedds.com/controlling-avr-io-ports-with-avr-gcc/
1 http://hekilledmywire.wordpress.com/2011/02/23/direct-port-manipulation-using-the-digital-ports-tutorial-part-3/
2 https://iamsuhasm.wordpress.com/tutsproj/avr-gcc-tutorial/
3 https://medium.com/jungletronics/meeting-assembly-hello-world-arduino-blinking-code-330386652309
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Flere 1/0O-pins
Firn 1
Der skal vist ses lidt pa Pull Pin 2
Fin 3
Down-modstande !! B d
51 o) =3 =4 =58 =6 =7 =8 =8 S0 511 =12
VA Y N Y Y Y Y Y N Y
D1¥ D2¥ DS% D4T
Se Kilde her:
IC-lgsninger:

Herudover kan man koble ekstra 1C-er til uC-en, som kan give flere input / Outputs.

Her vist hvordan 2 stk. 74HC595 skifteregistre
kan bruges til at give 16 flere udgange!!

Kilde: http://bildr.org/2011/02/74hc595/

Se her: https://www.arduino.cc/en/Tutorial/ShiftOut

Fx lc-erne:
8 pins: 74HC595, 164, 165.

16 pins: MCP23017 ( 12C-bus, 16 bit, 10 kr @ Farnell )

Diagramtegning: ”Sort of”’, Tegne Arduino i diagrammer:
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Se: https://circuits.io/ og http:/fritzing.org/home/

Lavet med Fritzing !!

Det er lidt "barnagtigt” og kan ikke erstatte et
“rigtigt” diagram tegnet med EasyEDA.

Thinkercad

Se muligheder pa https://www.tinkercad.com/ Learn / Circuits, - udforsk !!

Simulering

Hjemmeside hvor
man kan opbygge og
teste et kredslgb
opbygget med en
Arduino Uno og et
program. Ret smart,
testet

Kode kan C&P over i
systemet !

(‘testet lidt )

https://wokwi.com/projects/new/arduino-uno
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p https://www.simulide.com/p/home.html
@ waveen * 8 & G G [6] e ps:// simulide.com/p/home

-z Volt. Sou...

2% Current S... Time: 00:00:00.000000

& Ikke testet !

-é- Ground (...

~ Switches D_[:} -t
- = Push N
~” = Switch (a... U
ﬁ Switch Dip 5
Zos Relay (all)
258 KeyPad ‘
v Passive
5 Potentio...
« Resistor
ﬁ Resistor...
-‘}- Capacitor
=i}~ Electroly...

¥~ Inductor
v Active

cll-

Andring af IDE-opsatning:

Obs: Luk farst programmet:

Tabulator-indrykningen er default kun pa 2 spaces.
Dette kan &ndres i filen C://Programmer/Arduino/lib / preferences.txt ()
Brug Wordpad i admin-mode!

Find “editor.tabs.size=", og &ndre 2-tallet til 4 og restart Arduino.

Andre smarte &ndringsmuligheder:

editor.window.height.default=800

editor.window.width.default=1024

editor.font=Monospaced,plain, 14 ( Font stgrrelse )

console.lines=6 ( Flere linier i vinduet i bunden af IDE-en )

Andring af farver i Arduino IDE:

Der er nogle muligheder for at @ndre pa farver mm. i IDE-en. Det sker ved at redigere i
opsetningsfilen C://programmer/Arduino/lib/theme/theme.txt

Filen skal dbnes | Wordpad, nok kgrt som administrator.

Highlight linjen cursoren star i: ZEndre false til true som flg:
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# highlight for the current line
editor.linehighlight.color=#e2e2e2
# highlight for the current line
editor.linehighlight=true

Marker linje-afslutning med et
IIPiII

# little pooties at the end of lines that show where they finish
editor.eolmarkers = true
editor.eolmarkers.color = #999999

Andre farve pa kommentarer.
De er default noget utydelige

# TEXT - COMMENTS
editor.commentl.style = #0147FA plain ( farve efter /)
editor.comment2.style = #0147FA,plain ( mellem /* */

Find fx farveskabelon her:
http://www.december.com/html/spec/colorhex.html

Gem theme.txt” -filen og genload IDE-en.

Linjenumre og mulighed for sammenfoldning af kodestruktur

Linjenumre slas til i IDE-en ved at veelge Filer
/ opsatning ( preferences ) og sette flueben:

Find evt. en hel ny theme.txt fil her:

Compiler warnings:

Display line numbers
[] Enable Code Folding
Verify code after upload
[ ] use external editor

https://github.com/jeffThompson/DarkArduinoTheme/tree/master/theme

Se fx: https://github.com/jeffThompson/DarkArduinoTheme

http://mitat.tuu.fi/?p=117

http://mitat.tuu.fi/?p=117
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Deling af kode

Pa nogle hjemmesider kan man droppe sin kode, hvorefter man far et link, sa andre kan tilga siden.

Fx: https://codeshare.io/  https://pastebin.com/

Flere tips & Trix

Free up some RAM

If you're working on a project that needs a lot of memory, you can free up 100 more bytes
(10% of the RAM on an ATmegal68!) by lessening the serial receive buffer. By default its 128
bytes, which is quite a bit!

Open up hardware/cores/arduino (or cores/arduino) directory, and edit the file named
wiring_serial.c or HardwareSerial.cpp

Near the top is a #define RX_BUFFER_SIZE 128, which means 128 bytes are used for the
buffer. You can change this to 32 (or even 16!). If you have almost no serial input, make it as
low as you'd like as long as its > 0.

fra: http://learn.adafruit.com/downloads/pdf/arduino-tips-tricks-and-techniques.pdf

(http://www.basic4ppc.com/android/forum/threads/arduino-adk-ide-installation.27512/ )

Hold Control key on Upload: To open the Serial Monitor automatically when upload complete.
?? virker vist ikke !l

Version 1.0 of the Arduino IDE introduced the F() syntax for storing strings in flash memory rather
than RAM. e.g.

Serial.printIn(F("This string will be stored in flash memory"));

Printudlaeq til Shield. ( print, der kan saettes direkte ned i stikkene pa Arduino-boardet:

Download program til at tegne diagram og lave printudleg til Arduino boards:
http://fritzing.org/welcome/  http://fritzing.org/

Lille film om hvordan programmet kan bruges til at tegne diagram og lave et shield.
http://www.youtube.com/watch?v=eHU-pF5gSnQ
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Kilder: Se fx.

http://sriramiyer.net/blog/2014/02/12/using-notepad-plus-plus-instead-of-the-arduino-ide/

http://www.intorobotics.com/alternatives-standard-arduino-ide-one-choose/
http://arduinodev.com/codeblocks/

http://www.atmel.com/Microsite/atmel studio6/

http://www.arduinoos.com/2011/11/alternate-ide-part-1/

http://www.lydiard.plus.com/editing.htm ( kode til at loade ind i NPP for at genkende Ardu
Keywords )

http://gadjetsblog.wordpress.com/tag/notepad/

http://vpapanik.blogspot.dk/2012/08/arduino-thank-you-and-bye-bye.html
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